Mistni pravidla GOLFU

Nepohyblivé zavady

- vSechny soucasti zavlazovaciho a odvodriovaciho systému

- vSechny cesty s umélym nebo nezatravnénym povrchem

- stromy s podpérami nebo ochranou kmene

- distancni znacky na nizko stfizenych plochach

- dfevéné mostky, lavicky, Cistice mickl a odpadkové kose

- vSechny informacni, distan¢ni a reklamni tabule

- plochy mulcované klrou

- sloupy elektrického vedeni

- jestlize mic zasahne sloup nebo elektrické vedeni rana se musi beztrestné opakovat

Pohyblivé zavady

- Cervené a Zluté koliky oznacujici trestné oblasti
- distan¢ni koliky

- modré koliky oznacujici padu v opravé

- smérové, orientacni a informacni znacky

- kameny v bunkrech vétsi nez 1 cm

Plda v opravé

- plochy oznacené modrymi koliky, modrou nebo bilou ¢arou

- stopy zanechané pracovnimi stroji na nizko sekanych plochéach
- volna pada kolem nové zasazenych stromu

-z téchto ploch je zakdzané hrat

Trestné oblasti (plivodné vodni prekazky)

- trestné oblasti znacené Zlutymi/¢ervenymi koliky nebo Zlutou/¢ervenou ¢arou

- hranice vodni prekazky na jamce €. 9 je urcena liStou oddélujici travni plochu a kameny

- hra¢ ma vzdy moznost na jamce ¢. 9 vyuZit drop zénu

- pfisny zakaz vstupu na kameny lemujici ostrovni jamku!! (porusenim tohoto pravidla
diskvalifikace a odstoupeni ze hry, platné i pro neturnajové kola)

Na jamkach ¢. 1-6 plati tato tleva:

- veskeré stromy, kefe a okrasné zahonky na jamkach €. 1-6 jsou brany jako nepohybliva zdvada
a je mozné od nich vzit beztrestnou ulevu na délku jedné hole, avsak ne blize k jamce

Bourka — troubeni

1 dlouhé zatroubeni — signal k OKAMZITEMU pFerudeni hry. Mi¢e se nechavaji na hfisti (pokud jste
v blizkosti, smite mic oznacit a zvednout). Jestlize hrac¢ odehraje po zatroubeni, je diskvalifikovan

3 prerusované zatroubeni — hra¢ smi dohrat jamku, poté opousti hristé




